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I. MODÈLE D’ANALYSE 
 
1. RÉSUMÉ DU PROJET 
 
Ce document fournit un panorama compréhensible de l’architecture du notre « Système d’enchères 
électroniques pour J2EE ». Le but de ce document est de démontrer et de fournir des outils pour la prise de   
décisions de design de l’architecture du système. D’ailleurs, il est aussi pertinent comme un moyen de 
communication entre les architectes de logiciel et d’autres rôles dans les équipes de projets concernant les  
décisions mentionnées.  
 
 
2. MODÈLE DYNAMIQUE 
 

a. CAS D’UTILISATION 
 

i. Diagramme de cas d’utilisation 

SITE D'ENCHÈRES 
ÉLECTRONIQUES

S'authentifier

Configurer le site

<<include>> Client

Utilisateur

VendeurVendre un article

Consulter les règlements

Devenir membre

Consulter la page principale

S'identifier <<extend>>

Acheteur

Utilisateur

Enchérir
<<extend>>

Consulter les pages d'articles

<<extend>>

 



 

SYSTÈME D’ENCHÈRES ÉLECTRONIQUES POUR J2EE                                                                                                            IFT6803 GÉNIE LOGICIEL  (HIVER 2003)                     

 

 

  
 

  ÉQUIPE: AMBROISE NCHO/CHRISTINA BRAZ/ - 28 mars, 2003  

3

ii. Description détaillé de chacun cas d’utilisation 
 
CAS D’UTILISATION 0 : CONFIGURER LE SYSTEME 
 

• Informations générales 
 
o Objectif Contextuel : Permettre au client de définir certains paramètres de la configuration 

du système par le biais d’une interface de configuration.   
o Date de création : 2003. 03.11 
o Date de la dernière mise à jour : 2003. 03.11 
o Priorité : Normal. 

 
• Acteurs principaux : Client et Système. 

 
• Pré – conditions : Aucune. 

 
• Post – conditions : Le site Web est actualisé avec les nouvelles informations accessibles aux 

utilisateurs.  
 
• Déclencheur : Aucun. 
 
• Scénario principal : 

 
1. Le client requiert la page de configuration du site Web. 
2. Le système affiche la page de configuration qui contient les paramètres actuels et des champs 
pour la saisie des informations suivantes : 

 
o Nom du site Web 
o Arborescence des rubriques  
o Règlements et conditions d’utilisation (champs éditables) : 

 
� Conditions pour devenir membre 
� Obligations du vendeur 
� Obligations d’acheteur 
� Règlements particuliers  
� Règles déontologiques 
� Divers 

 
o Délai de confirmation de l’inscription 
o Taux de la commission sur les ventes 
o Nombre d’articles « À la Une » 
o Tarif de l’option d’affichage « À la Une » 

 
3. Le client saisit les informations. 
4. Le système valide les informations saisies. 
5. Le système met à jour les paramètres du site Web et enregistre les informations persistantes 
dans la base de données. 
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• Alternatives et extensions : 
 

4a. Informations Invalides : 
4a.1 Le système affiche un message d’erreur indiquant laquelle donnée est 

invalide et affiche à   
                                                     nouveau le formulaire avec les informations entrées.  

4a.2 Le client corrige les informations erronées.  
4a.3 Reprise de la validation par le système.  

 
• Cas d’utilisation subordonnés : Aucun. 

 
• Exigences spéciales : Aucune. 

 
• Alternatives et contraintes technologiques : Aucune. 

 
• Problèmes ouverts : Aucun. 

 
 
CAS D’UTILISATION 1 : CONSULTER LA PAGE PRINCIPALE 
 

• Informations générales 
 
o Objectif Contextuel : Permettre l’utilisateur d’avoir une vue globale de l’ensemble des 

services offerts par le site Web comprenant les catégories d’articles et les articles « À la 
Une ». 

 
o Date de création : 2003. 03.11 
o Date de la dernière mise à jour : 2003. 03.11 
o Priorité : Faible. 

 
• Acteur principal : Navigateur. 

 
• Pré – conditions : Aucune. 

 
• Post – conditions : Le site Web est actualisé avec les nouvelles informations accessibles aux 

utilisateurs.  
 
• Déclencheur : Requête HTTP. 
 
• Scénario principal : 

 
1. Le navigateur requiert la page principale du site Web. 
2. Le système affiche la page principale contenant les sections suivantes :  

 
• Une bannière avec le nom du site Web. 
• Une section « Recherche » (non implémenté). 
• Une barre de navigation horizontale avec les hyperliens suivants : Accueil, Inscription, 

Mon profil, Acheter, Vendre,  
      Pour nous contacter, Aide. 



 

SYSTÈME D’ENCHÈRES ÉLECTRONIQUES POUR J2EE                                                                                                            IFT6803 GÉNIE LOGICIEL  (HIVER 2003)                     

 

 

  
 

  ÉQUIPE: AMBROISE NCHO/CHRISTINA BRAZ/ - 28 mars, 2003  

5

• Une barre verticale regroupant les différents services. 
• Une section d’identification pour les membres et un lien « S’inscrire » pour non-

membres. 
• Une section regroupant les différentes catégories d’articles. 
• Une section des articles « À la Une ». 
• Une section « Nos partenaires ». 
• Une barre de navigation de bas de page contenant les hyperliens suivants : Règlements, 

Conditions d’utilisation, Sécurité et vie Privée, À propos du site Web. 
  

• Alternatives et extensions : Aucune. 
 

• Cas d’utilisation subordonnés : Aucun. 
 

• Exigences spéciales : Aucune. 
 

• Alternatives et contraintes technologiques : Aucune. 
 

• Problèmes ouverts : Aucun. 
 
 
CAS D’UTILISATION 2 : CONSULTER LES PAGES D’ARTICLES 
 

• Informations générales 
 
o Objectif Contextuel : Permettre au client d’accéder aux catégories et sous-catégories 

d’articles.   
o Date de création : 2003. 03.11 
o Date de la dernière mise à jour : 2003. 03.11 
o Priorité : Normal. 

 
• Acteurs principaux : Utilisateur. 

 
• Pré – conditions :  

 
Enchérir : l’utilisateur doit être membre. 
 

• Post – conditions :   
 
Enchérir : un compte de membre est créé au nom de l’utilisateur. 
 

• Déclencheur : Aucun. 
 
• Scénario principal : 

 
1. Navigateur requiert page principale. 
2. L’utilisateur choisisse une catégorie d’articles. 
3. L’utilisateur choisisse une sous-catégorie d’articles. 
4. L’utilisateur choisisse un article. 
5. Le système affiche la page d’article avec les informations suivantes : 
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• Nom d’article. 
• Description sommaire. 
• Lien pour charger la photo d’article. 
• Quantité. 
• Mis à prix. 
• Prix de réserve (si publique). 
• Type d’enchère. 
• Date de début d’enchère. 
• Date de fin d’enchère. 
• Identifiant du vendeur. 
• Localisation d’article : province, ville et pays. 
• Historique des offres. 
• Enchère en cours. 
• Incrément. 
• Enchère minimale. 
• Votre offre. 

 
6. L’utilisateur saisit les champs suivants: 

 
• Nom d’article. 
• Description sommaire. 
• Mis à prix. 
• Type d’enchère. 
• Date de début d’enchère. 
• Date de fin d’enchère. 
• Votre offre. 

 
7. Le système valide les informations saisies. 
8. Le système enregistre les informations persistantes dans la base de données 

 
• Alternatives et extensions : 
 

7a. Informations Invalides : 
7a.1 Le système affiche un message d’erreur indiquant laquelle donnée est 

invalide et affiche à   
                                                     nouveau le formulaire avec les informations entrées.  

7a.2 Le client corrige les informations erronées.  
7a.3 Reprise de la validation par le système.  

 
• Cas d’utilisation subordonnés : Aucun. 

 
• Exigences spéciales : Aucune. 

 
• Alternatives et contraintes technologiques : Aucune. 

 
• Problèmes ouverts : Aucun. 
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CAS D’UTILISATION 3 : DEVENIR MEMBRE 
 

• Informations générales 
 
o Objectif Contextuel :  

   
    Utilisateur : s’inscrire afin de bénéficier des services offerts par le site Web. 

                           Client : maintenir une base de données des utilisateurs qui transigent sur le site Web. 
 

• Date de création : 2003. 03.11 
• Date de la dernière mise à jour : 2003. 03.11 
• Priorité : Élevé. 

 
• Acteur principal : Utilisateur. 

 
• Pré – conditions : L’utilisateur n’est pas encore membre. 

 
• Post – conditions : Un compte est créé provisoirement au nom de l’utilisateur. 

 
• Déclencheur : Un utilisateur requiert la page pour d’inscription. 

 
• Scénario principal : 

 
1. Le système affiche le formulaire de saisie des informations sur l’utilisateur comprenant les 

renseignements suivants : 
 

• Date d’inscription 
• Nom 
• Prénom 
• Courriel électronique 
• Adresse civique 
• Code Postal 
• Ville 
• Province 
• Pays 
• Type de carte de crédit (Visa/Mastercard/Amex) 

 
o Détenteur de la carte 
o Numéro de la carte 
o Date d’échéance (AA/MM) 

 
• Nom d’usager (entre 6 et 8 caractères alphanumériques) 
• Mot de passe (entre 6 et 8 caractères alphanumériques) 
• Confirmation de mot de passe 

 
2. L’utilisateur saisit et soumet les informations. 
3. Le système valide les informations saisies. 
4. Le système envoie à l’utilisateur un courriel contenant deux hyperliens : « Confirmer 

l’inscription » et « Annuler l’inscription », et le délai de confirmation.  
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5. L’utilisateur confirme l’inscription. 
6. Le système reçoit la confirmation de l’utilisateur : un nouveau Compte de membre est créé dans 

la base de données.  
7. Le système envoie un courriel à l’utilisateur pour lui indiquer que son compte a été activé, avec 

son nom d’usager et son mot de passe pour l’accès à son compte.  
 

• Alternatives et extensions : 
 

3a. Informations Invalides : 
3a.1 Le système affiche un message d’erreur indiquant quelle donnée est invalide et 

affiche à nouveau le formulaire avec les informations entrées.  
3a.2 Le client corrige les informations erronées.  
3a.3 Reprise de la validation par le système.  

 
5a. L’utilisateur clique sur le lien « Annuler l’inscription ». 
5a.1 Le système reçoit la requête d’annulation : l’inscription est automatiquement 

annulée.   
 

• Cas d’utilisation subordonnés : Aucun. 
 

• Exigences spéciales : Aucune. 
 

• Alternatives et contraintes technologiques : Aucune. 
 

• Problèmes ouverts : Aucun. 
 
 
CAS D’UTILISATION 4: S’IDENTIFIER 
 

• Informations générales 
 

o Objectif : permettre à un utilisateur du système de s’identifier afin de pouvoir bénéficier 
d’un service réservé aux membres. 

 
o Date de création : 2003. 03.20 
o Date de la dernière mise à jour : 2003. 03.11 
o Priorité : Élevée. 

 
• Acteur principal : utilisateur. 

 
• Pré-conditions : L’utilisateur n’est pas encore identifié. 

 
• Post-conditions : L’utilisateur est identifié par le système. Il peut désormais accéder aux 

différents services réservés aux membres sans avoir besoin de s’identifier à nouveau pendant 
toute la durée de sa session. 

 
• Déclencheur : l’utilisateur a sollicité un service réservé aux membres ou il souhaite s’identifier 

directement à partir de la page principale. 
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• Scénario principal 
 

1. Le système affiche le formulaire d’identification contenant les champs de saisie du code usager et du 
mot de passe et un lien hypertexte vers la page d’inscription. 

2. L’utilisateur entre son code usager et son mot de passe. 
3. Le système valide les informations. 
 

• Alternatives et extensions 
 

1a. Le système affiche la page principale comprenant la section identification. 
 

2a. L’utilisateur n’est pas un membre : il est invité à s’inscrire en cliquant sur un lien 
hypertexte figurant sur le formulaire. 

 
3a. Échec d’identification et/ou d’authentification :  

3a.1.  Le système signale l’erreur et invite l’utilisateur à la corriger en rafraîchissant  
les champs d’identification avec le code usager précédemment entré mais le champ mot de 
passe vide. 

3a.2.  L’utilisateur corrige l’information erronée. 
3a.3.  Reprise de la validation par le système. 

 
• Cas d’utilisation subordonnés 

 
o Cas d’utilisation d’extension : 1. Inscription d’un utilisateur comme membre 

 
 

• Exigences spéciales : Aucune. 
 

• Alternatives et contraintes technologiques : Aucune. 
 

• Problèmes ouverts : Aucun. 
 
 
CAS D’UTILISATION 5: VENDRE UN ARTICLE 
 

• Informations générales 
 

o Objectif : permettre à un utilisateur du système d’enregistrer et de vendre un article aux 
enchères. 

o Date de création : 2003. 03.20 
o Date de la dernière mise à jour : 2003. 03.20 
o Priorité : Élevée. 

 
• Acteur principal : utilisateur. 

 
• Pré-conditions : Aucune. 

 
• Post-conditions : le système affiche les détails de l’article à vendre, le taux de la commission sur 

la vente et éventuellement le coût de l’option d’affichage à la une. 
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• Déclencheur : l’utilisateur a sollicité la vente d’un article 
• Scénario principal 

 
1. Le système vérifie que l’utilisateur est un membre identifié 
2. Le système affiche le formulaire de saisie d’un article à vendre. 
3. L’utilisateur entre les informations sur l’article et le type d’enchère comprenant : 
 

o La catégorie dans laquelle il souhaite enregistrer l’article 
o Une courte définition de l’article 
o La description détaillée 
o La localisation de l’objet : la ville, la province le pays 
o La devise choisie : dollar canadien, dollar américain ou euro 
o Une photo (optionnelle) : une commande permet à l’utilisateur de charger la photo 
o Le choix ou non de l’option d’affichage à la une 
o Le choix du type d’enchères 
o Les informations relatives à l’enchère : 

 
� La durée de la vente 
� La mise à prix 
� La valeur de l’incrément 
� Le prix de réserve : en précisant s’il doit être public ou secret 
� La quantité d’articles (cas où l’utilisateur a choisi les enchères hollandaises) 

 
4. Le système valide les informations. 
5. Le système affiche : 
 

o Les détails de l’article 
o Le montant de la commission qui sera prélevée lors de la vente 
o Le prix de l’option d’affichage « à la une » si l’utilisateur a sélectionné cette option, avec 

la mention qu’il sera procédé automatiquement au paiement via sa carte de crédit,  
                   
                  Et invite l’utilisateur à confirmer ou modifier ses informations. 

 
6. L’utilisateur confirme les informations. 
7. Le système crée une fiche de vente regroupant toutes informations entrées par l’usager auxquelles il 

ajoute un historique des ventes, puis il enregistre la fiche dans la base de données. 
8. Le système affiche une page avec un message indiquant que l’article a été bien enregistré et informe 

l’usager qu’il sera avisé par courriel au terme de la vente. 
9. Une fois la vente terminée, le système informe par courriel l’utilisateur du résultat de la vente.  
 

• Alternatives et extensions 
 

1a. L’utilisateur n’est pas un membre identifié : le système procède à son identification. 
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4a. Informations invalides :  
 

4a.1  Le système signale les erreurs et invite l’utilisateur à les corriger en affichant à nouveau le 
formulaire de saisie avec les informations précédemment entrées.  

3a.2.  L’utilisateur corrige les erreurs. 
3a.3.  Reprise de la validation par le système. 
 

6a. L’utilisateur choisit de modifier ses informations : le système affiche à nouveau le formulaire de 
saisie avec les dernières informations entrées. 

 
7a. L’utilisateur a sélectionné l’option affichage à la une:  
 

7a.1.  Le système procède à l’encaissement du prix de l’affichage à la une au moyen  
des informations stockées sur sa carte de crédit. 

7a.2.  Le système délivre à l’utilisateur un reçu de paiement. 
 
 

• Cas d’utilisation subordonnés 
 

o Cas d’utilisation inclus : 8. Clôture de la vente 
o Cas d’utilisation d’extension : 2. Identification d’un utilisateur 

 
• Exigences spéciales : Aucune. 

 
• Alternatives et contraintes technologiques : Aucune. 

 
• Problèmes ouverts : Aucun. 

 
 
CAS D’UTILISATION 6: ENCHÉRIR 
 

• Informations générales 
 

o Objectif : permettre à un utilisateur d’enchérir sur un article. 
o Date de création : 2003. 03.20 
o Date de la dernière mise à jour : 2003. 03.20 
o Priorité : Élevée. 

 
• Acteur principal : utilisateur. 

 
• Pré-conditions : 

 
• Post-conditions : une nouvelle enchère est enregistrée dans l’historique des ventes de l’article 

concerné. 
 

• Déclencheur : Un utilisateur souhaite enchérir pour un article donné sélectionné parmi les 
articles présentés à la une ou à partir de la page des articles à vendre. 

 
• Scénario principal 
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1. Le système vérifie que l’utilisateur est un membre identifié. 
2. Il s’agit d’une enchère anglaise : le système affiche le formulaire de saisie d’une enchère anglaise, 

avec un champ pour la saisie du montant de l’enchère. 
3. Le système valide l’information saisie. 
4. Le système demande à l’utilisateur de confirmer ou modifier son enchère. 
5. L’utilisateur confirme l’enchère. 
6. Le système enregistre l’enchère dans la base de données et met à jour les informations contenues 

dans la fiche de vente, notamment le prix actuel et l’historique des enchères. 
7. Le système informe l’utilisateur que son enchère a bien été enregistrée et qu’il serait contacté par 

le vendeur si son offre était retenue. 
 

• Alternatives et extensions 
 

1a. L’utilisateur n’est pas un membre identifié : le système procède à son identification. 
 
2a. Il s’agit d’une enchère hollandaise : le système affiche le formulaire de saisie d’une enchère 
hollandaise, avec deux champs, l’un pour la saisie de la quantité d’articles désirée et l’autre pour le 
montant de l’enchère.  
 
3a. Informations invalides :  
 

3a.1  Le système signale les erreurs et invite l’utilisateur à les corriger en affichant à nouveau le 
formulaire de saisie avec les informations précédemment entrées.  

3a.2.  L’utilisateur corrige les erreurs. 
3a.3.  Reprise de la validation par le système.  
 

4a. L’utilisateur choisit de modifier son enchère :  
 

4a.1 le système affiche à nouveau le formulaire de saisie avec la dernière information entrée.  
4a.2.  L’utilisateur modifie son entrée. 
4a.3.  Reprise de la validation par le système.  

 
• Cas d’utilisation subordonnés 

 
o Cas d’utilisation d’extension : 2. Identification d’un utilisateur. 

 
• Exigences spéciales : Aucune. 

 
• Alternatives et contraintes technologiques : Aucune. 

 
• Problèmes ouverts : Aucun. 
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CAS D’UTILISATION 7: CLÔTURER LA VENTE AUX ENCHÈRES 
 

• Informations générales 
 

o Objectif : Clôturer une vente dont la durée est à son terme. 
o Date de création : 2003. 03.20 
o Date de la dernière mise à jour : 2003. 03.20 
o Priorité : Élevée. 

 
• Acteur principal : utilisateur. 

 
• Pré-conditions : Une vente en cours est arrivée à son terme. 

 
• Post-conditions : Le vendeur est informé de la fin et du résultat de la vente. L’article est retiré de 

la page des articles à vendre et/ou de la page des articles à la une. 
 

• Déclencheur : Le terme de la vente d’un article, conformément à la durée spécifiée par le 
vendeur, est échu. 

 
• Scénario principal 

 
1. Le système envoie un courriel à l’utilisateur contenant les informations suivantes : 
 

o Le résultat de la vente : le prix final et les coordonnées de l’acheteur 
o L’historique des transactions 
o Le montant de la commission facturée 
o La procédure pour finaliser la vente avec l’acheteur. 

 
• Alternatives et extensions : Aucune. 

 
• Cas d’utilisation subordonnés : Aucun. 

 
• Exigences spéciales : Aucune. 

 
• Alternatives et contraintes technologiques : Aucune. 

 
• Problèmes ouverts : Aucun. 

 
 
CAS D’UTILISATION 8: CONSULTER LES RÈGLEMENTS 
 

• Informations générales 
 

o Objectif : permettre à un utilisateur de s’informer des règlements et conditions 
d’utilisation des services offerts sur le site d’enchères électroniques. 

o Date de création : 2003. 03.20 
o Date de la dernière mise à jour : 2003. 03.20 
o Priorité : Normal. 
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• Acteur principal : utilisateur. 
 

• Pré-conditions : 
 

• Post-conditions : L’utilisateur possède les informations nécessaires sur les conditions et 
règlements du site. 

 
• Déclencheur : requête de l’utilisateur. 

 
• Scénario principal 

 
1. L’utilisateur demande à consulter les règlements et conditions ‘utilisation des services. 
2. Le système affiche la page des règlements et conditions d’utilisation comprenant les informations 

suivantes : 
- Les conditions pour devenir membre : âge, solvabilité 
- Les obligations du vendeur : modalités d’expédition de l’article vendu 
- Les obligations de l’acheteur : modalités de paiement, politique de retour d’articles. 
- Les règles déontologiques 
- Le respect de la vie privée 

 
• Alternatives et extensions : Aucune. 

 
• Cas d’utilisation subordonnés : Aucun. 

 
• Exigences spéciales : Aucune. 

 
• Alternatives et contraintes technologiques : Aucune. 

 
• Problèmes ouverts : Aucun. 

 
 

b. Interactions 
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 : Client

1: Naviguer à la page de configuration

2:Afficher la page de login

3:Saisir infos login

:Système

4:Afficher page de configuration

5:Saisir les informations

7: Enregistrer les informations

3:Valider le login

DIAGRAMME DE SÉQUENCE
CAS D'UTILISATION 0:
Configurer le système

6:Valider les informations

8:Afficher les informations actualisées
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 : Utilisateur

1:Naviguer à la page principale

2:Afficher la page principale

:Système

DIAGRAMME DE SEQUENCE
CAS D'UTILISATION 1: 
Consulter la page principale

3:Sélectionner un lien

4:Afficher la page correspondante

1: L'utilisateur navigue jusqu'à la 
page principale.

2. Le système affiche la page 
principale.

3. L'utilisateur consulte la page.

4. L'utilisateur sélectionne un lien 
sur la page.

5. Le système affiche la page 
correspondante.

3. Consulter la page
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Afficher la page 
d'accueil

Afficher la page 
d'article

Choisir une catégorie 
d'article

DIAGRAMME D'ACTIVITÉ 
CAS D'UTILISATION 2:
Consulter les pages d'article

Naviguer à la 
page d'accueil

Sélectionner 
un article

Afficher la liste des 
articles

Sélectionner un 
article à la une
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CAS D’UTILISATION 3 

Afficher la page 
inscription

Saisir les informations 
requises

Soumettre

Envoyer un courriel 
de confirmation

Confirmer 
l'inscription

Créer un compte 
membre

[Informations invalides 3a] 

Envoyer un courriel 
d'activation de compte

DIAGRAMME D'ACTIVITÉ 
CAS D'UTILISATION 
Devenir membre

Naviguer à la page 
d'inscription

Valider les 
informations

Enregistrer les 
informations
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3. MODÈLE STATIQUE 
 

a. Diagramme de classes décrivant les entités du domaine 
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PageReglement
reglement : text

Configuration
nomSiteWeb : String
nbArticlesUne : Integer
delaiConfirmInscription : Integer
txCommissionVente : Double
tarifAffichageUne : Double

PageConfiguration
nomSiteWeb : text
categoriesArticles : list
nbArticlesUne : text
delaiConfirmInscription : text
txCommissionVente : text
tarifAffichageUne : text
reglements : list
ajouterCategorie : button
editerCategorie : button
ajouterReglement : button
editerReglement
retablir : Reset
envoyer : Submit

envoyer()

LoginAdministrateur
codeUsager : text
motPasse : text

soumettre()

GererConfiguration

Administrateur
codeUsager : String
motPasse : String

HistoriqueOffres
id : String
idVente : String
date : Date
montant : Double

PageAccueil
banniere : frame
barreNavigation : frame
menuServices : frame
login : frame
aLaUne : frame
categoriesArticles : frame
liens : frame
partenaires : frame
recherche : text
piedPage : frame

naviguer()

PageCategories
categories
sousCategories
listeArticles

naviguer()

PageEnchere
enchereEnCours
increment
enchereMin
offre : text
quantite : text
soumettre : Submit

soumettre()

PageArticle
nomArticle
descriptionSommaire
descriptionDetaillee
quantite
miseAPrix
prixReserve
typeEnchere
dateDebutEncheres
dateFinEncheres
idVendeur
province
ville
pays
historiqueOffres
faireUneOffre : button

GererHistorique

Ventes
id : String
nomArticle : String
descriptionSommaire : String
descriptionDetaillee : String
quantite : Integer
miseAprix : Double
prixReserve : Double
visibilitePrixReserve : String
typeEnchere : String
dateDebutEnchere : Date
dateFinEnchere : Date
idVendeur : String
province : String
ville : String
pays : String

PageVente
nomArticle : text
descriptionSommaire : text
descriptionDetaillee : text
quantite : text
miseAPrix : text
increment : text
prixReserve : text
typeEnchere : text
dateDebutEncheres : text
DateFinEncheres : text
province : text
ville : text
pays : text
soumettre : Submit
retablir : Reset

soumettre()

Paiements
id : String
codeUsager : String
typePaiement : String
montant : Double
date : Date

ProfilMembre
codeUsager
dateInscription
courriel
numeroCivique
codePostal
ville
province
pays
typeCarteCredit
numeroCarteCredit
nomDetenteur
dateEcheance
modifier : Submit
fermer : Button

modifier()

PageInscription
nom : text
prenom : text
courriel : text
numeroCivique : text
codePostal : text
ville : text
province : text
pays : text
typeCarteCredit : combo list
numeroCarteCredit : text
nomDetenteur : text
dateEcheance : combo list
nomUsager : text
motPasse : text
confirmMotPasse
envoyer : Submit
retablir : Reset

LoginMembre
codeUsager : String
motPasse : String

soumettre()

Membre
codeUsager : String
motPasse : String
nom : String
prenom : String
courriel : String
numeroCivique : String
ville : String
province : String
codePostal : String
pays : String

GererVentes

CarteCredit
codeUsager : String
nomDetenteur : String
typeCarte : String
numeroCarte : String
dateEcheance : Date

GererMembres
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4. MODÈLE DES CHANGEMENTS D’ÉTAT 
 

a. Diagramme d’états décrivant l’évolution d’un compte client 
 

InscriptioninscrireUtilisateur()

DIAGRAMME D'ÉTATS 
Évolution compte client

[informations invalides]

Utilisateur

envoyer un courriel de confirmation d'inscription

Créer compte 
client (profil)

envoyer courriel avec nom d'usager 
et mot de passe

Désactiver 
utilisateur

[confirmer inscription > 48 heures]

[confirmer inscription < 48 heures]
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b. Diagramme d’états décrivant l’évolution d’une fiche de vente 
 
 

Vente d'un 
article

DIAGRAMME D'ÉTATS 
Évolution fiche de vente

Vente à 
l'Hollandaise

      Vente à      
   l' anglaise

sélectionner vente

Confirmation 
de la vente

Enregistrement fiche 
de vente

Affichage du reçu

      Vente        
Entry/Vendre()

[informations invalides]

[informations invalides]

sélectionner vente

soumettre les informations

payer les frais
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II. Modèle de conception 
 

1. Conception architecturale 
 

a. Modèle statique 
 

i. Diagramme de paquetages décrivant les groupements logiques des classes du système et les   
dépendances entre ces groupements. 
 

AdministrationSite GestionEncheres

GestionMembres GestionPaiements
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ii. Diagramme de composants décrivant les modules implémentant les services du système et  
les dépendances qui existent entre eux. 

 
 
 

ConfigurerSite

VendreArticle

GererMembre

Encherir

Configuration.jsp LoginAdmin.htm

Inscription.htmProfil.jsp Accueil.jsp

Vente.jsp

LoginMembre.htm

Categories.jsp

Article.jsp

Reglement.htm

Enchere.jsp
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iii. Diagramme de déploiement décrivant la répartition des composants et processus sur  
l’infrastructure matérielle. 

 

Client
Server Base de 

Donnnées

Plateforme J2EE

Serveur 
Application

Web Container

EJB Container

<<HTTP>> <<JDBC>>

DIAGRAMME DE 
DÉPLOIEMENT

 
 
 

2. Conception Détaillée 
 

a. Modèle dynamique 
 

i. Réalisation des cas d’utilisation : Élaborer la description des interactions nécessaires pour 
réaliser le scénario principal (et les secondaires, si pertinents) de chaque cas d’utilisation. Décrivez 
les interactions détaillées en utilisant des diagrammes de collaboration ou de séquence. 
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MODÈLE DE CONCEPTION                 
CONCEPTION DÉTAILLÉE 
MODÈLE DYNAMIQUE
Cas d'utilisation 0: Configurer le site Web
Diagramme de séquence

 
 

 : PageConfiguration :GererConfiguration  : CompteAdmin  : ConfigurationSite  : PageAccueil : PageLogin

naviguerPage()

validerInfo(codeUsager, motPasse)

 : Client

1. entrerInfo(codeUsager, motPasse)

showPageConfiguration()

validerInfos(...)

verifierIdentite()

obtenirInfoMembre()

afficherLogin()

getMotPasse(codeUsager)

returnMotPasse()

verifierMotPasse()
obtenirInfosConfiguration()

afficherPage()

saisirInfos()

setInfosConfiguration(...)

actualiserPageAccueil()
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MODÈLE DE CONCEPTION                 
CONCEPTION DÉTAILLÉE 
MODÈLE DYNAMIQUE
Cas d'utilisation 1: Consulter la page principale
Diagramme de séquence

 
 
 

 : Utilisateur  : PageAccueil  : Catégorie  : Ventes  : PageInscription : gererALaUne

naviguerPage() 

 : GererCategories

getCategories()

       getCategorie()
Accès par 
l'adresse:http://www.
monSiteWeb.com/in
dex.htm

getArticlesALaUne()

getInfosArticles()
rafraichirPage()
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MODÈLE DE CONCEPTION                 
CONCEPTION DÉTAILLÉE 
MODÈLE DYNAMIQUE
Cas d'util isation 2: Consulter les pages 

 

 : Utilisateur  : PageAccueil  : Catégorie  : Ventes

naviguerPage() 

getListeArticles() 

afficherPage()

selectCategorie()

setListeArticles()

getInfosArticle()

afficherListeArticles

selectArticle()

afficherPageArticle()

getInfoArticle()

afficherPageArticle()

returnInfoArticle()
setInfoArticles()
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MODÈLE DE CONCEPTION                 
CONCEPTION DÉTAILLÉE 
MODÈLE DYNAMIQUE
Cas d'utilisation 3: Devenir Membre
Diagramme de séquence  

 

 : Utilisateur  : PageInscription  : Système  : User  : CompteMembre

showPageInscription()

setInfos()

3. validerInfos()

3a If (infos != valides)
3a.1 messageErreur()

refreshInscription()

3a.2 setInfos()

3a.3 validerInfos()

misAjourUtilisateur()

sendEmailConfirmation()

L'user devra cliquer 
sur le lien 
"Confirmation" ou 
"Annulation" de 
l'inscription dans le 
courriel.

confirmerInscription()
{envoi < 48 heures}

createCompteMembre()

misAjourUtilisateur()

{envoi > 48 heures}
annulerInscription()

misAjourUtilisateur()

annulerInfosUser()
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 : Utilisateur

 : Système

1:Afficher le formulaire de login

2:Entrer info identification

3:Valider info

1. Le système affiche le formulaire 
d'identification contenant les champs 
de saisie du code usager et du mot de 
passe et un lien hypertexte vers la 
page d'inscription pour les utilisateurs 
non membres.

2. L'utilisateur entre son code usager 
et son mot de passe.

3. Le système valide les informations.

DIAGRAMME DE SÉQUENCE
Cas d'utilisation 4: S'identifier
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1. L'utilisateur requiert la page de vente d'un 
article

2. Le système vérifie que l'utilisateur est un 
membre identifié.

3. Le système affiche le formulaire de saisie 
des informations sur la vente.

4. L'utilisateur entre les informations sur l'article 
et la vente et l'option d'affichage à la une. 

5. Le système valide les informations.

6. Le système affiche les détails de l'article, le 
montant de la commission qui sera prélevée 
lors de la vente et éventuellement les frais 
d'affichage à la une.

7. L'utilisateur confirme les informations.

8. Le système enregistre les informations 
persistentes.

9. Le système affiche les informations 
enregistrées et un message indiquant que 
l'utilisateur sera avisé du résultat de la vente..

10. La période de la vente est écoulée.

11. le système envoie un courriel à l'utilisateur 

:Vendeur : 
Utilisateur

 : Système  : Temps

2:Vérifier si membre identifié

3:Afficher le formulaire

4:Saisir les informations

5:Valider les informations

DIAGRAMME DE SÉQUENCE
CAS D'UTILISATION 5 : 
Vendre un article

8:Enregistrer les informations

6:Afficher le montant de la commission

11:Envoyer un courriel d'information

1:Requérir le formulaire de vente

7:Confirmer les informations

9:Afficher les détails et un message

10:Signaler la fin la période de vente

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

SYSTÈME D’ENCHÈRES ÉLECTRONIQUES POUR J2EE                                                                                                            IFT6803 GÉNIE LOGICIEL  (HIVER 2003)                     

 

 

  
 

  ÉQUIPE: AMBROISE NCHO/CHRISTINA BRAZ/ - 28 mars, 2003  

32

1. L'utilisateur demande à enchérir sur un article.

2.Le système vérifie que l'utilisateur est un membre 
identifié.

3. Le système affiche le formulaire de saisie d'une 
enchère.

4. L'utilisateur entre le montant de l'enchère.

5. Le système valide l'information saisie.

6. Le système demande à l'utilisateur de confirmer 
ou modifier son enchère.

7. L'utilisateur confirme l'enchère.

8. Le système enregistre l'enchère dans la base de 
données et met à jour les informations contenues 
dans la fiche de vente, notamment le prix actuel et 
l'historique des enchères.

9. Le système informe l'utilisateur que son enchère 
a bien été enregistrée et qu'il serait contacté par le 
vendeur si son offre était retenue.

:Acheteur : 
Utilisateur

 : Système

2:Vérifier si membre identifié

3:Afficher le formulaire de saisie

4:Entrer le montant de l'enchère

5:Valider le montant

6:Demander de confirmer ou modifier

7:Confirmer le montant

8:Enregistrer le montant

9:Afficher un message de confirmation

DIAGRAMME DE SÉQUENCE
CAS D'UTILISATION 6 : 
Enchérir

1:Enchérir sur un article
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Sélectionner 
un règlement

Lire le règlement

[Consultation terminée]

Cas d'utilisation 8: 
Consulter les règlements

Afficher la page de 
règlement

Naviguer à la 
page d'accueil

 
 
b. Modèle statique 

 
i. Diagramme de classes. Compléter le diagramme de classe du modèle d’analyse en y 
ajoutant les classes, opérations (responsabilités) et attributs identifiés en faisant la conception 
détaillée du modèle dynamique (2.ii). 
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PageReglement
reglement : text

Configuration
nomSiteWeb : String
nbArticlesUne : Integer
delaiConfirmInscription : Integer
txCommissionVente : Double
tarifAffichageUne : Double

PageConfiguration
nomSiteWeb : text
categoriesArticles : list
nbArticlesUne : text
delaiConfirmInscription : text
txCommissionVente : text
tarifAffichageUne : text
reglements : list
ajouterCategorie : button
editerCategorie : button
ajouterReglement : button
editerReglement
retablir : Reset
envoyer : Submit

envoyer()

LoginAdministrateur
codeUsager : text
motPasse : text

soumettre()

GererConfiguration

Administrateur
codeUsager : String
motPasse : String

HistoriqueOffres
id : String
idVente : String
date : Date
montant : Double

PageAccueil
banniere : frame
barreNavigation : frame
menuServices : frame
login : frame
aLaUne : frame
categoriesArticles : frame
liens : frame
partenaires : frame
recherche : text
piedPage : frame

naviguer()

PageCategories
categories
sousCategories
listeArticles

naviguer()

PageEnchere
enchereEnCours
increment
enchereMin
offre : text
quantite : text
soumettre : Submit

soumettre()

PageArticle
nomArticle
descriptionSommaire
descriptionDetaillee
quantite
miseAPrix
prixReserve
typeEnchere
dateDebutEncheres
dateFinEncheres
idVendeur
province
ville
pays
historiqueOffres
faireUneOffre : button

GererHistorique

Ventes
id : String
nomArticle : String
descriptionSommaire : String
descriptionDetaillee : String
quantite : Integer
miseAprix : Double
prixReserve : Double
visibilitePrixReserve : String
typeEnchere : String
dateDebutEnchere : Date
dateFinEnchere : Date
idVendeur : String
province : String
ville : String
pays : String

PageVente
nomArticle : text
descriptionSommaire : text
descriptionDetaillee : text
quantite : text
miseAPrix : text
increment : text
prixReserve : text
typeEnchere : text
dateDebutEncheres : text
DateFinEncheres : text
province : text
ville : text
pays : text
soumettre : Submit
retablir : Reset

soumettre()

Paiements
id : String
codeUsager : String
typePaiement : String
montant : Double
date : Date

ProfilMembre
codeUsager
dateInscription
courriel
numeroCivique
codePostal
ville
province
pays
typeCarteCredit
numeroCarteCredit
nomDetenteur
dateEcheance
modifier : Submit
fermer : Button

modifier()

PageInscription
nom : text
prenom : text
courriel : text
numeroCivique : text
codePostal : text
ville : text
province : text
pays : text
typeCarteCredit : combo list
numeroCarteCredit : text
nomDetenteur : text
dateEcheance : combo list
nomUsager : text
motPasse : text
confirmMotPasse
envoyer : Submit
retablir : Reset

LoginMembre
codeUsager : String
motPasse : String

soumettre()

Membre
codeUsager : String
motPasse : String
nom : String
prenom : String
courriel : String
numeroCivique : String
ville : String
province : String
codePostal : String
pays : String

GererVentes

CarteCredit
codeUsager : String
nomDetenteur : String
typeCarte : String
numeroCarte : String
dateEcheance : Date

GererMembres
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III. Prototype 
 
1. Vous devez travailler sur un premier prototype de votre système ne comportant que les interfaces 
utilisateurs (sans l'implémentation des fonctions). Dans votre rapport, donnez une image écran des 
principales interfaces (GUI) de votre système (3 ou 4 environs). 

 

Page d’accueil du site 
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Page de Configuration 
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Page d’inscription d’un membre 
 

 
 
 
 
2. Décrivez les activités et la composition des interfaces par un diagramme de navigation (À ÊTRE 
FAIT POUR LE TP2) 

 


